Carol I — Muzeul Municipiului Bucuresti

Soft: ArtecStudio 20, RealityScan 2.0, Zbrush 2022, Blender 4.5.8 LTS,
Substance Painter 3D 8.3, Photoshop 2025

Nr. poligoane: 761,432 tris

Nr. puncte: 2,258,584 verts

Tehnica: Scanare cu lumina structurata, reconstructie 3D

Echipament: Artec Leo

Autori: Institutul National al Patrimoniului

Perioada: martie 2026



